
 

 

 

 

 

 

 

 

 

COVER 

BUKU



 

~ 1 ~ 

 

 

 

 

 

REKAYASA PERANGKAT LUNAK 

 

 

 

Ardiane Rossi Kurniawan Maranto 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Universitas Buddhi Dharma 

  



 

~ 2 ~ 

REKAYASA PERANGKAT LUNAK 
 

ISBN:  
Hak Cipta 2026 pada Penulis 

Hak penerbitan pada UNIVERSITAS BUDDHI DHARMA. Bagi mereka yang ingin 

memperbanyak sebagian isi buku ini dalam bentuk atau cara apapun harus 

mendapatkan izin tertulis dari penulis dan penerbit UNIVERSITAS BUDDHI 

DHARMA. 

Penulis: 
Ardiane Rossi Kurniawan Maranto, M.Kom. 

 
Editor: 

Aditiya Hermawan, M.Kom., M.M. 

 
Layout 

Lidya Lunardi, S.Kom. 

 
Desain sampul: 

 Rio Permana, S.Kom. 

 

 

 

 

Penerbit: 

UNIVERSITAS BUDDHI DHARMA 

Gedung Vipassi Lt. 1 Universitas Buddhi Dharma 

Jl. Imam Bonjol No 41 Karawaci Ilir, Tangerang 15115 

Telp. (021) 5517853 

E-Mail: lp3m@buddhidharma.ac.id 
 
Hak Cipta dilindungi Undang-undang 
All Right Reserved 
Cetakan I, _________ 2026 
  



 

~ 3 ~ 

KATA PENGANTAR 

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat dan 

karunia-Nya, sehingga buku referensi Rekayasa Perangkat Lunak ini 

dapat terselesaikan. Penulisan buku ini dilatarbelakangi oleh 

kebutuhan akan sumber belajar yang komprehensif dan relevan 

dengan perkembangan terkini di bidang rekayasa perangkat lunak, 

khususnya bagi mahasiswa yang mengambil mata kuliah Rekayasa 

Perangkat Lunak. Tujuan utama buku ini adalah untuk membekali 

pembaca dengan pemahaman mendalam mengenai konsep, 

metodologi, dan praktik terbaik dalam pengembangan perangkat 

lunak. 

Ruang lingkup materi dalam buku ini mencakup berbagai 

aspek penting, mulai dari konsep dasar, model proses, metodologi 

Agile dan DevOps, analisis kebutuhan, perancangan sistem, 

manajemen proyek, pengujian, keamanan, hingga tren masa depan 

seperti AI dalam RPL dan komputasi awan. Saya berharap buku ini 

dapat menjadi panduan yang efektif bagi mahasiswa dalam 

memahami kompleksitas rekayasa perangkat lunak dan 

mempersiapkan mereka untuk tantangan di dunia industri. 

Saya mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya 

kepada semua pihak yang telah memberikan dukungan dan inspirasi 

selama proses penulisan buku ini. Semoga buku ini dapat 

memberikan kontribusi positif bagi kemajuan ilmu pengetahuan dan 

teknologi, serta bermanfaat bagi para pembaca dalam 

mengembangkan kompetensi di bidang rekayasa perangkat lunak. 
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GLOSARIUM 

Adaptive 
Maintenance 

: Pemeliharaan perangkat lunak untuk 
menyesuaikan sistem dengan perubahan 
lingkungan atau teknologi. 

Agile 
Methodology 

: Metode pengembangan perangkat lunak yang 
fleksibel, iteratif, dan kolaboratif. 

Automated 
Testing 

: Pengujian perangkat lunak secara otomatis 
menggunakan tools tertentu. 

Backend : Bagian sistem yang menangani logika bisnis 
dan pengolahan data. 

Branching 
Strategy 

: Strategi pengelolaan cabang kode dalam 
version control. 

Bug : Kesalahan atau cacat pada perangkat lunak. 

Chatbot : Program yang dapat berinteraksi dengan 
pengguna melalui percakapan otomatis. 

CI/CD : Praktik integrasi dan distribusi kode secara 
otomatis dan berkelanjutan. 

Cloud 
Computing 

: Penyediaan layanan komputasi melalui 
internet. 

Code Review : Pemeriksaan kode program oleh pengembang 
lain untuk menjaga kualitas kode. 

Containerizati
on 

: Teknik pengemasan aplikasi beserta 
dependensinya agar berjalan konsisten. 

Corrective 
Maintenance 

: Pemeliharaan untuk memperbaiki bug atau 
kesalahan sistem. 

Database : Kumpulan data yang tersimpan dan 
terorganisasi secara sistematis. 
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Debugging : Proses menemukan dan memperbaiki 
kesalahan program. 

DevOps : Kolaborasi antara tim development dan 
operations untuk mempercepat 
pengembangan perangkat lunak. 

Docker : Platform containerization untuk menjalankan 
aplikasi dalam container. 

Functional 
Requirement 

: Kebutuhan sistem yang menjelaskan fungsi 
yang harus disediakan. 

Git : Sistem version control untuk mengelola 
perubahan kode program. 

Incremental 
Model 

: Model pengembangan perangkat lunak secara 
bertahap. 

Integration 
Testing 

: Pengujian gabungan antar modul sistem. 

Iteration : Siklus pengembangan berulang untuk 
penyempurnaan sistem. 

Kanban : Metode Agile berbasis visual untuk mengelola 
pekerjaan. 

Kubernetes : Platform untuk mengelola container secara 
otomatis. 

Machine 
Learning 
Pipeline 

: Tahapan pengembangan sistem machine 
learning. 

Maintenance : Aktivitas pemeliharaan perangkat lunak 
setelah digunakan. 

Microservices : Arsitektur aplikasi berbasis layanan kecil yang 
independen. 
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Model Spiral : Model pengembangan perangkat lunak 
berbasis iterasi dan manajemen risiko. 

Non-
Functional 
Requirement 

: Kebutuhan terkait kualitas sistem seperti 
keamanan dan performa. 

Observability : Kemampuan memantau kondisi dan performa 
sistem. 

Perfective 
Maintenance 

: Pemeliharaan untuk meningkatkan performa 
atau fitur sistem. 

Quality 
Assurance 
(QA) 

: Proses memastikan kualitas perangkat lunak 
sesuai standar. 

Refactoring : Perbaikan struktur kode tanpa mengubah 
fungsi utama program. 

Repository : Tempat penyimpanan kode sumber proyek. 

Requirement 
Elicitation 

: Proses pengumpulan kebutuhan sistem dari 
pengguna. 

Risk 
Management 

: Proses identifikasi dan pengelolaan risiko 
proyek. 

Scrum : Framework Agile berbasis sprint dan 
kolaborasi tim. 

Secure Coding : Praktik penulisan kode yang aman dari 
ancaman keamanan. 

Serverless : Model cloud computing tanpa pengelolaan 
server langsung. 

Software 
Crisis 

: Krisis kegagalan proyek perangkat lunak akibat 
kompleksitas dan lemahnya manajemen. 

Software 
Engineer 

: Profesional yang merancang dan 
mengembangkan perangkat lunak. 
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Software 
Metrics 

: Ukuran kuantitatif untuk menilai kualitas 
perangkat lunak. 

Software 
Process 

: Serangkaian aktivitas terstruktur dalam 
pengembangan perangkat lunak. 

System 
Testing 

: Pengujian keseluruhan sistem untuk 
memastikan semua fungsi berjalan baik. 

Technical 
Debt 

: Konsekuensi jangka panjang akibat keputusan 
pengembangan yang kurang optimal. 

Test-Driven 
Development 
(TDD) 

: Metode pengembangan dengan menulis 
pengujian sebelum kode program. 

Testing : Proses pengujian perangkat lunak untuk 
menemukan kesalahan. 

UML : Bahasa pemodelan standar untuk desain sistem 
perangkat lunak. 

Unit Testing : Pengujian unit terkecil dalam program secara 
terpisah. 

Use Case 
Diagram 

: Diagram UML yang menggambarkan interaksi 
pengguna dengan sistem. 

Validation : Proses memastikan sistem sesuai kebutuhan 
pengguna. 

Version 
Control 

: Sistem pengelolaan perubahan kode program. 

Waterfall 
Model 

: Model pengembangan perangkat lunak yang 
berjalan secara berurutan. 
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Ardiane Rossi Kurniawan Maranto, M.Kom. 

adalah akademisi dan praktisi di bidang ilmu 

komputer, khususnya pada kajian rekayasa 

perangkat lunak, pengembangan sistem 

informasi, pemrograman, dan metodologi 

pengembangan perangkat lunak. Ia memiliki 

perhatian pada penerapan prinsip-prinsip 

rekayasa perangkat lunak dalam membangun sistem yang 

terstruktur, efisien, andal, mudah dipelihara, serta sesuai dengan 

kebutuhan pengguna. 

Melalui buku Rekayasa Perangkat Lunak, penulis berupaya 

menyajikan konsep-konsep dasar dan terapan dalam pengembangan 

perangkat lunak secara sistematis, mulai dari analisis kebutuhan, 
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teori maupun praktik. 

Dengan latar belakang keilmuan di bidang komputer, penulis 

berharap buku ini dapat menjadi referensi pembelajaran yang 

relevan dalam meningkatkan pemahaman mengenai pentingnya 

rekayasa perangkat lunak dalam menghasilkan produk perangkat 

lunak yang berkualitas, berkelanjutan, dan mampu menjawab 

kebutuhan dunia industri maupun pendidikan. 
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